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0 CIEDS EXISTE PARA CONSTRUIR
UM FUTURO [£:{0:{1] PARA

QUEM MAIS PRECISA

Trabalhamos por um pais mais justo,
democratico, sustentavel e com
melhores oportunidades




Slelnglel VIl organizacao da sociedade civil [elelpg P Var-1gleks

de experiéncia que atua com diversas causas € publicos,
para promover mais prosperidade para todas as pessoas.

Criamos Elelli[efel=E e [R(a]eTeife] que fortalecem territorios

em todo o pais, conectando pessoas, organizacoes,
empresas e governos.




0S PROBLEMAS SOCIAIS SAO
COMPLEXOS. POR 1SSO ATUAMOS

HIITISOLUCOES INTEGRADAS

« PROJETOS E PROGRAMAS SOCIAIS

« ASSESSORIAS A POLITICAS PUBLICAS
« ESTRATEGIAS ESG

« PROGRAMAS DE DESENVOLVIMENTO E
RELACIONAMENTO TERRITORIAL
NOVACAO E TECNOLOGIAS SOCIAIS




760 1.000 2.5M

PROJETOS PARCEIROS PESSOAS
FINANCIADORES IMPACTADAS




0 CIEDS e a organizacao mais relevante do
Brasil e da America Latina e 449 do mundo,
segundo o ranking thedotgood.

Governanca, inovacao e impacto nos
trouxeram ateé aqui
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TO NO JOGO VALORES OLIMPICOS CAJU.LAB CIRCUITO ESCOLAR
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Lei Federal de Incentivo Lei Federal de Incentivo Fundo Estadual para a Lei Estadual de
a Cultura ao Esporte Crianca e o Adolescente Incentivo ao Esporte
(FIA/FECA Ceara) (Ceara)

Atividades esportivas e Formacao em tecnologia e Praticas esportivas e reforco
formacéo cidada por meio da empreendedorismo social escolar para o
canoagem, surfing e skate. para criancas e adolescentes. desenvolvimento integral.

R$ 1.000.000,01 R$ 1.576.402,74 R$ 614.500,00 R$ 473.456,89

Capacitacao de jovens em
desenvolvimento de games
com foco em temas sociais.




PROJETO “TO NO JOGO”

Lei Federal de Incentivo a Cultura




10 NO JOGO a5

jovens

Projeto de inclusao tecnolégica que beneficiara jovens
de 16 a 24 anos, visando a ampliacao de perspectivas

profissionais e formacao em tecnologias, OBJ ETIVOS

especificamente no mercado de jogos digitais. O

duto final s3 . iad l tici i e Promover a inclusao tecnoldgica e produtiva de jovens por meio
produto tinal sac Os JOgos Criados pelos par ICIpa.n es, da formacao em tecnologia e jogos digitais, aumentando suas
abordando temas sociais, aliado a formacao técnica e oportunidades de carreira na economia digital;
Competéncias socioemocionais dos jovens envolvidos. e Selecionar e capacitar jovens em diversas areas relacionadas ao

mercado digital e desenvolvimento de jogos 2D, com foco em
temas sociais importantes como seguranca, violéncia doméstica,

a bullying, engajamento comunitario, inclusdo social e preservacao
LOCAL DE EXECUGAOD

o Distribuir bolsas de estudos por 05 meses, fornecer notebooks
por 06 meses, promover 200 horas de formacéao, incluindo 160
horas em tecnologia e 40 horas no desenvolvimento de
habilidades interpessoais, organizado ao menos 04 encontros
com profissionais da industria de jogos;

_ e Lancar e distribuir os jogos em plataformas digitais;

o Fomentar a diversidade no campo da tecnologia, com atencao

especial para a inclusdo de mulheres e pessoas trans.

Rio de Janeiro
Sao Jodo da Barra

01

nucleo




? Projeto inscrito na >% Lotde I “ I'I
co M 0 APO I AR g Lei Federal de Incentivo a Cultura A coens "DRal Hmm

Informagoes bancarias

Numeros das Contas

~
Captagao Movimentagao

1251-3 45.328-5 45.331-5
e PRONAC: 2417084
e Titulo: TG no Jogo 2417084 - Té no Jogo
° PrOponente: CIEDS (S:LEJETTSSTAVIE'\‘LTEGRADO DE ESTUDOS E PROGRAMAS DE DESENVOLVIMENTO
° . - CNPJ/CPF: 02.680.126/0001-80
CNPJ/CPF: 02.680.126/0001-80 LA R
e Processo: 01400038434202418 Cidade: Rio de Janeiro - RJ;
. . . Valor Aprovado: RS 1.000.000,01
e Cidade: Rio de Janeiro UF: RJ Prazo de Captacdo: 27/12/2024 3 31/12/2024
, . . Resumo do Projeto: O "T6 no Jogo" € um projeto de inclusao tecnolégica que
e Dados Bancarios: Banco do Brasil beneficiard jovens de 16 a 24 anos, visando a ampliacdo de perspectivas profissionais
A . . e formacdao em tecnologias, especificamente no mercado de jogos digitais. O produto
¢ AgenC|a- 1251-3 final sao os jogos criados pelos participantes, abordando temas sociais, aliado a
o Conta Captagéo: 45328'5 formacao técnica e competéncias socioemocionais (soft skills) dos jovens envolvidos.

Periodo de Captacao até: 03/10/2025 | |
Prazo de Captacao: 01/01/2025 a 26/12/2025
2417084 - Té no Jogo

e Valor aprovado: R$ 1.000.000,01 CENTRO INTEGRADO DE ESTUDOS E PROGRAMAS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
i , CNPJ/CPF: 02.680.126/0001-80
. Saldo disponivel: R$ 1.000.000,01 CPI/CPF: 02.680.126/0001.

Prazo de Captagao: 01/01/2025 a 03/10/2025



PROJETO “VALORES OLIMPICOS”

Lei Federal de Incentivo ao Esporte




VALORES OLIMPICOS

O projeto visa a realizacao de atividades esportivas em
03 nucleos no Brasil, visando o desenvolvimento
integral de criancas, adolescentes e pessoas adultas
em situacao de vulnerabilidade social, com oferta de
aulas de Canoagem, Surfing e Skate, além de
capacitacao de professores e atividades de acolhimento
e integracdo com familias.

LOCAL DE EXECUGAO

Brasil
0 3 Espirito Santo,

nicleos Maranhdo e Parg

OBJETIVOS

Manter os educandos do projeto em local seguro,
oferecendo atividades direcionadas e diversificadas e
estimulando habitos saudaveis;

Favorecer o aprendizado de valores olimpicos e
competéncias cognitivas, produtivas, sociais e pessoais;
Possibilitar o desenvolvimento motor dos publicos das
comunidades locais;

Fortalecer a ideia de que ha mais elementos que nos unem
do que nos dividem como sociedade;

Capacitar professores em um percurso formativo baseado
em valores olimpicos para professores da rede publica dos
municipios atendidos e de organizacdes que atuam nos
territdrio;

Promover o acolhimento e a integracao familiar e, para isso,
sdo realizadas acdes envolvendo a familia dos atendidos.




GOVERNO FEDERAL

? Prgjetomscrlto na O e | e A GERL
# LeiFederal de Incentivo ao Esporte

INFORMAGOES

e Processo: /1000.069620/2024-9/

 Proponente: CIEDS 16 - Processo: 71000.069620/2024-97
e Titulo: Valores Olimpicos: esporte para todos Proponente: Centro Integrado de Estudos e Programas de Desenvolvimento
: _ Sustentavel
e Regqistro: 2404777 Titulo: Valores Olimpicos: Esporte Para Todos
e Manifestacdo Desportiva: Educacional :Aeagr??ot: 2504377 ey
ifestacdo Desportiva: Desporto Educaciona
e CNPJ: 02680126000180 CNPJ: 02.680.126/0001-80
- .- Di - . Cidade: Rio de Janeiro UF: RJ
o
Cidade: Rio de Janeiro Ur: R ) Valor autorizado para captacdo: RS 1.576.402,74
e Dados Bancarios: Banco do Brasil Dados Bancérios: Banco do Brasil Agéncia n? 1251 DV: 3 Conta Corrente (Captacdo)
P _ vinculada n? 45306-4
e Agencia: 1251-3 Periodo de Captacdao até: 18/12/2026

e Conta Corrente (Captacio): 45306-4
e Periodo de Captacao até: 18/12/2026

e Valor aprovado: R$ 1.576.402,74
e Saldo disponivel: R$ 1.576.402,74




PROJETO "CAJU.LAB”

Fundo Estadual para a Crianca e o Adolescente (Ceara)




CAJU.LAB

O "Caju.Lab - Laboratério de Empreendedorismo Social" é
uma iniciativa inovadora que capacita criancas e
adolescentes em tecnologia, promovendo ao mesmo
tempo a inovacao social. Diante da crescente importancia
das habilidades digitais, o projeto oferece formacao pratica
e acessivel em diversas areas tecnologicas, preparando os
jovens para os desafios do futuro e impulsionando o
desenvolvimento de solucdes transformadoras.

LOCAL DE EXECUGAO

01 B P

nucleo

N\

OBJETIVOS

e Desenvolver competéncias tecnoldgicas, capacitando 100 criancas
e adolescentes em areas como programacao, robaética e design
digital, oferecendo formacéo técnica e pratica ao longo de 12
meses.

Fortalecer competéncias socioemocionais com melhoria de
habilidades como trabalho em equipe, lideranca e resolucao de
conflitos, com foco no aumento da confianca e autoconfianca de
criancas e adolescentes, além de estimular a criatividade e
inovacao para desenvolver solucdes inovadoras e praticas para
desafios sociais.

Aumentar o engajamento civico por meio do incentivo a
participacado ativa das criancas e adolescentes em atividades do
projeto que beneficiem suas comunidades, promovendo um maior
compromisso civico.

Reduzir a evasao escolar do publico beneficiado por meio do
monitoramento da situacdo antes e apds a participacdo no projeto,
com a meta de alcancar uma reducao percentual especifica.




Projeto inscrito no

C’B_C_A
co Mo APO IAR? Fundo Estadual para a Criancae o ? o erens

Adolescente do Ceara (IR)

CEDCA
-
=3

Conselho Estaduol

INFORMAGOES B

DE AUTORIZAGAO DE CAPTAGAO DE RECURSOS N° 003/2024

L TlltUlO Caju Lab = Laboratério de ENTIDADE: Centro Integrado De Estudos e Programas de Desenvolvimento Sustentavel - CIEDS
Empreendedorismo e Inovacdo Social e |
ENDEREGO: Av. Lucio José de Menezes, n° 1107, Croata 1 - Pacajus
L P rO pO n e nte C I E DS O Conselho Estadual dos Direitos da Crianga e do Adolescente - CEDCA - CE, exercendo as fungdes que Ihe sao

atribuidas pela Lei Estadual n.211.889, de 20 de dezembro de 1991 (alterada pelas Leis Estaduais n.212.934, de

CNPJ/CPF: 02.680.126/0002-60 | | | |
. . " 16 de julho de 1999, 15.794 de 13 de maio de 2015, e 16.684 de 15 de abril de 2019), e em conformidade
CertIfICadO de autorlza (;ao nO 003/2024 com os principios e as diretrizes da Lei Federal n.? 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da Crianga e do

Adolescente), e a Constituigdo Federal de 1988 (art.227) AUTORIZA a Entidade acima identificada, a captar, de

e Cidade: Pacajus UF:
J U ’ C E pessoas fisicas e/ou juridicas, doagdes dedutiveis do Imposto de Renda.
o Da d OS Ba n Ca I’I OS Ba nCO d O B ra S ||_ NOME DO PROJETO: Caju.Lab - Laboratério de Empreendedorismo e Inovagdo Social
S A g é n Ci a . O O O 8_ 6 OBIETIVO: Formar uma nova geragdo de jovens capacitados em tecnologia, equipando-os com as
’ habilidades necessarias para se tornarem protagonistas na criagdo de solugdes que impactem positivamente

Conta Corrente: 25.861-X a sociedade.

VALOR PARA O PROJETO: R$ 491.600,00 (quatrocentos e noventa e um mil e seiscentos reais)

Periodo de Ca pta (;é o até: 18 / 09 / 2026 RETENGAO PARA FECA (20% para aplicagéo nas prioridades estabelecidas pelo CEDCA): 122.900,00

(cento e vinte e dois mil e novecentos reais)

VALOR GLOBAL A SER CAPTADO: RS 614.500,00 (seiscentos e quatorze mil e quinhentos reais)

Va |_O ra p rovad O: R$ 61 4 5 O O ; O O Dados Bancarios do Fundo Estadual para a Crianga e o Adolescente:

« Banco do Brasil; Agéncia 0008-6; Conta Corrente 25.861-X

Saldo d 1ISPOoN ivel: R$ 614.50 0,0 0 VALIDADE DO CERTIFICADO: 02 (dois) anos, a partir da data da publicagdo da Resolugao que aprovar o

projeto.

Fortaleza, 18 de setembro de 2024



PROJETO "CIRCUITO ESCOLAR”

Fundo Estadual de Incentivo ao Esporte (Ceara)




CIRGUITO ESCOLAR

O "Circuito Escolar de Esportes” promove a integracao
entre esporte e educacao, oferecendo atividades

esportivas diversificadas e reforco escolar em lingua OBJ ETIVOS

portuguesa e matematica. A iniciativa fortalece a inclusao

social, o desempenho académico e o desenvolvimento * Ampliar o acesso ao esporte e ao reforco escolar,
socioemocional de criancas e adolescentes, ampliando beneficiando 400 criancas e adolescentes em

. modalidades esportivas e atividades de apoio pedagdgico

suas oportunidades de futuro. em lingua portugusa e matematica.

e Desenvolver competéncias socioemocionais como
disciplina, resiliéncia, cooperacao e autoconfianca,

~N
I-o CAI. DE EXECU Ao fortalecendo o desenvolvimento integral e a cidadania dos
estudantes.
e« Promover inclusido social e engajamento comunitario por
0 4 lcapui

meio de competicdes inter e intraescolares, valorizando o
espirito esportivo e o protagonismo juvenil.
o Integrar esporte e educacao em uma abordagem que
melhora o desempenho académico e contribui para a
nucleos reducao da evasao escolar.




COMO APOIAR?

INFORMAGOES

Titulo: Circuito Escolar de Esportes -
Transformando Vidas por Meio do
Esporte e da Educacao

Proponente: CIEDS

CNPJ/CPF: 02.680.126/0002-60
Certificado de autorizacdo n®: 73/2025
Cidade: Pacajus UF: CE

Periodo de Captacao até: 18/11/2026
Valor aprovado: R$ 473.456,89

Saldo disponivel: R$ 473.456,89

Projeto inscrito na
Lei Estadual de Incentivo ao Esporte do Ceara

wei

g

entivo
20 Esports do Ceara

CERTIFICADO DE AUTORIZACAO DE CAPTACAO
CACN°73

Cerlifico que o projeto “CIRCUITO ESCOLAR DE ESPORTES -
TRANSFORMANDO VIDAS POR MEIO DO ESPORTE E DA EDUCACAO" da
manifestagao esportiva Desporto Educacional, apresentado pelo Centro
Integrado de Estudos e Programas de Desenvolvimento Sustentavel -
CIEDS, inscrita no CNPJ N° 02.680.126/0002-60, situada na Avenida Licio
José de Menezes 1107, Croatc 1 Pacajus/CE, CEP: 62870-000,
representada legalmente por Maria da Paz Guedes Dantas $4, inscrito no
CPF N° 800.906.723-72, residente na Rua Joaquim Nogueira Lopes N° 184,
Pacajus/CE, CEP: 62870 000, foi habilitado pela Secretaria do Esporte do
Estado do Ceard (SESPORTE) na etapa “Habilitagdo da inscrigdo" do V
Edital de Projetos Desportivos e Paradesportivos = Incentivo ao Esporte
Cearense, de acordo com a publicagdo do resullado no site da
SESPORTE, no dia 27 de maio de 2025 e tem autorizagdo parc caplagcdo
de recursos financeiros no valor de RS 473.456,89 (Quatrocentos e setenta
e frés mil e quatrocentos e cinquenta seis reais e oifenta e nove centavos)
aié o dia 18 de novembro de 2026.

Fortaleza, 27 de maio de 2025.

gUeira Pinheiro
Secrejfirio do Esporte

V EDITAL DE PROJETOS DESPORTIVOS E PARADESPORTIVOS = 3
-
c EARA ~INCENTIVO AO ESPORTE CEARENSE

GOVERNO DO ESTADO Ll do Inc

P s ]

e
Lei de Incentivo
ao Esporte do Ceara



CONTRAPARTIDA

A troca é a base da parcerial
Abaixo, apresentamos possibilidades de contrapartidas. Ressaltamos que contrapartidas personalizadas podem ser
definidas em conjunto!

B o ey @

Metas de Engajamento de Engajamento da Exposicao de marca
sustentabilidade colaboradores comunidade i Aplicacso de logo em uniformes,
As atividades e acdes Possibilidades como: (i) Possibilidade de acdo especifica - .materlrius |mpressos.(|c.>e.gas de
) : ; o o : . divulgacéo) e pecas digitais (cards
realizadas no projeto . realizacdo de palestra; (i) Dia de - com a comunidade local, como o .
: . : . . - . . para redes sociais, site e materiais
dialogam com Objetivos de : visita e participacéo em : atividades educativas, eventos, institucionais). OBS.: Outras
Desenvolvimento Sustentavel atividades; (iii) Programa de campanhas, entre outros. ossibilidadés ooiém ser
(ODS) / Agenda 2030. voluntariado (acBes ou eventos). P P

desenvolvidas.




VAMOS CONSTRUIR ELEEEN MAIS

PROSPERIDADE PARA TODAS AS PESSOAS




